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+ Intégration possible dans l'un
de nos laboratoires de recherche.

- Intégration possible des créateurs
d'entreprise dans notre parcours
d'accélérateur EPITA StartUp Lab.
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PREMIERE ANNEE ZOOM SUR
DU CYCLE INGENIEUR LES PROJETS

Les projets et leur pédagogie associée donnent

= = = = - au cycle ingénieur la forme si caractéristique et

originale de l'école : ils portent la marque de la
passion et du professionnalisme.

O

—CHESS

Le jeu d'échecs, un challenge pour évaluer les pro-
grammes d'intelligence artificielle !

Les étudiants créent leur code pour faire triompher
leur programmation face a celle de leurs cama-
rades.

—COREWAR

Ce projet consiste en l'écriture d'une machine vir-
tuelle et de son assembleur, véritable aréne ou des
programmes combattants s'affrontent. Durant la
célebre nuit du Corewar, a lieu le grand tournoi des
champions !

- 42SH

Il s'agit de rediger un shell, programme fondamen-
tal de tout systeme Unix. Planification, organisation,
modélisation sont au rendez-vous. Tous les gou-
rous en herbe sont passés par la !

—TIGER

L'écriture d'un compilateur complet, depuis l'ana-
lyse du langage d'entrée jusqu'a la production du
code assembleur est L'esprit de ce projet. TIGER
permet de mieux comprendre les aspects théo-
riques et pratiques des langages informatiques.




