
 

Time’s Up  

 

But du jeu  

En 3 manches différentes, faire deviner un maximum de mots à son équipe en un temps donné.  

1. 3 personnes/équipes 

2. Chaque manche dure 30sec par équipe  

3. Maximum 3 rounds/équipe pour la première manche 

4. 40 cartes/poules 

5. Déroulement des manches :  

• Manche 1 : Faire deviner les mots en parlant librement (mots, phrases, groupes de 

mots) Interdit : les mots traduit en langue étrangère, allusions à l’orthographe 

Autoriser : décomposer le mot en syllabes pour le faire deviner, citer une œuvre ou 

inversement le nom de l’auteur. 

• Manche 2 : Faire deviner les mots, avec UN SEUL MOT  

• Manche 3 : Faire deviner les mots en mimant, sans prononcer aucun mot. On peut 

siffler ou fredonner un air pour faire deviner un chanteur  

 

Point :  

• 1 point par mot deviné  

• L’équipe qui remporte une manche : 10 points 

• L’équipe remporte tous les manches : 5 points bonus 

Poule de 4 équipes(3pers) 


