
L E A D  D É V E L O P P E U R  3 D

Q U I  S O M M E S - N O U S  ? 

Art Graphique & Patrimoine, créée en 1994, est une entreprise spécialisée 
dans les technologies numériques au service de la valorisation du 

patrimoine culturel. Nos projets portent sur la numérisation 3D des monuments 
et œuvres d’art, sur la production de documentation technique 2D et 3D du 
patrimoine architectural et artistique et sur le développement d’outils innovants 
pour la médiation et la communication grand public (applications en réalité 
augmentée, expériences immersives et VR, reconstitution 3D historiques). 

La société est constituée d’une équipe de spécialistes du patrimoine regroupant 
ingénieurs, géomètres-topographes, architectes, tailleurs de pierre, infographistes 
3D, programmeurs, restaurateurs, historiens de l’art, archéologues. 

En 27 ans d’activité au service des musées, des monuments et des institutions 
culturelles, AGP a constitué un portefeuille de réalisation de plus de 2500 
références tant en France (Mont-Saint-Michel, Musée du Louvre, Cathédrale 
Notre-Dame de Paris, Château de Versailles, Musée d’Orsay, Pont du Gard) que 
à l’étranger (Somalie, Russie, Afghanistan, Syrie, Madagascar, Arabie Saoudite...).  

http://www.artgp.fr 

http://www.youtube.com/user/AGPatrimoine/ 

E
X

P
E

R
T

S
 D

U
 P

A
T

R
IM

O
IN

E
, 

S
P

É
C

IA
L

IS
T

E
S

 D
U

 N
U

M
É

R
IQ

U
E

_

http://www.artgp.fr
http://www.youtube.com/user/AGPatrimoine/ 
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L E S  M I S S I O N S

Rattaché au pôle 3D/Médiation Culturelle, vous serez sous la direction du 
responsable du pôle et vous travaillerez en lien avec les autres membres du 

pôle 3D et les chefs de pôle de production mesures et BIM.

Votre rôle sera d’assurer la gestion opérationnelle sur la partie développement 
informatique des projets du pôle 3D - Médiation Culturelle d’Art Graphique & 
Patrimoine.

Vous aurez notamment les missions suivantes :

• Création d’applications mobiles visites virtuelles 2D/3D

• Création d’applications VR 3D temps réel 

• Encadrement et formation d’une petite équipe de développeurs
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Q U E L  P R O F I L  N O U S  R E C H E R C H O N S  ?

Titulaire d’une formation BAC+5. 

Vous avez une expérience de 4 ans minimum en tant que développeur. 

H A R D S K I L L S  : 

• Maîtrise d’Unity

• Maîtrise du C#

• Maîtrise de Git

• Expérience backend / base de données

• Première expérience avec Unreal Engine

Optionnel : 

• Expérience/bonne connaissance de la VR

• Attrait pour l’UI

• Expérience publication Android / iOS

L E A D  D É V E L O P P E U R  : 

• Production de code robuste et réutilisable

• Conception d’une architecture simple répondant aux besoins du projet

• Encadrer et former une petite équipe de développeurs

• Accompagner et améliorer le processus de développement

• Vérification et validation de la qualité du développement des applications 

S O F T S K I L L S  : 

• Vous êtes à l’aise à l’oral et vous avez le sens du contact.

• Vous êtes créatifs, dynamiques, force de proposition.

• Vous êtes sûr de vous, confiant, vous avez un tempérament actif et enthousiaste.

• Vous aimez le travail en équipe. Vous avez envie d’apprendre, vous êtes autonome et 
faîtes preuve d’initiative.

• Vous aimez l’art, l’histoire et le patrimoine et vous vous intéressez à ce milieu. 

• Vous avez une maîtrise de l’anglais écrit et parlé. 
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Q U E L  E S T  L E  C O N T E X T E  ?

Au sein d’Art Graphique & Patrimoine vous aurez l’occasion de travailler:

• Sur des projets passionnants et uniques, en collaboration avec des monuments 
et des lieux culturels d’exception en France et à l’étranger

• Avec une équipe pluridisciplinaire constituée par des infographistes 3D, des 
experts de la technique et de passionnés du patrimoine culturel

• Dans un milieu riche en challenge et en évolution permanente, avec des 
tâches diversifiées

• Dans un environnement de travail innovant, au sein d’un quartier en plein 
essor, desservi par le métro parisien (ligne 12)

L E S  C O N D I T I O N S  ?

• Poste à pourvoir au siège de l’entreprise (Plaine Saint Denis)   
Métro 12 Front Populaire 

• Rémunération fixe à négocier selon expérience et profil

• CDI à temps plein avec période d’essai (3 mois renouvelable)

• Tickets restaurant et 50% transports
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A P A R T I R  D E  Q U A N D  ? 

Septembre 2021.

R E J O I G N E Z - N O U S  !

Envoyez votre Curriculum vitae et une courte lettre de motivation à : 

Frédéric GOURDET
Chef de projet 3D et médiation culturelle
f.gourdet@artgp.fr

Indiquez la référence :  Réf.dev3d 2021-08

ADRESSE SIÈGE SOCIAL : 
50 AVENUE DU PRÉSIDENT WILSON
BP 10 - 93210 LA PLAINE SAINT DENIS
TÉL : 01 81 81 11 70
MAIL : ARTGP@ARTGP.FR
_

ADRESSE ACCÈS :
1 AVENUE DES AIGUILLEURS
93210 - LA PLAINE SAINT DENIS
BÂTIMENT 141 - PARC ICADE
SITE WEB : ARTGP.FR
_


