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Les Ainés Ruraux

Concours de belote
Exemple de régle du jeu

Le concours se joue en 4 parties de 12 donnes chacune.

Les quatre parties se font par tirage au sort intégral.

En cas de non prise, le donneur redistribue jusqu'a la prise définitive.

En annonce, seule la belote compte, elle est inviolable. Pour étre admise, il faut qu'elle soit
consommeée, c'est a dire que les annonces soient faites sur les 2 levées concernées.

En cas de litige, le prenant ne marque ces points que s'il gagne le tour suivant.

En cas de litige au dernier coup de carte d'une partie, chaque équipe marque ses points.
La belote compte pour mettre dedans.

La belote doit étre marquée sur la feuille dans la colonne réservée a cet effet et compte
20 points supplémentaires.

Une partie normale : 1944 points.

Pour une équipe qui est « dedans », |'équipe adverse marque 162 points.

Pour une équipe qui est « capot », 'équipe adverse marque 162 points.

Erreur de jeu : ne pas fournir, ne pas couper, reprendre une carte posée, I'équipe adverse
marque 162 points.

En cas de fausse donne apres la prise de I'équipe adverse, celle-ci marquera 162 points.
Tout geste suspect ou appel trop voyant sera cause d'élimination.

Interdiction de battre les cartes entre chaque coup et aucun jeu personnel n'est admis.
A chaque fin de partie, rapporter le jeu de cartes a la table.

Les cartes se distribuent dans le sens inverse des aiguilles d'une montre.

Le classement est établi par points.

Les décisions des organisateurs sont sans appel.



Concours de belote
Exemple de fiches de scores

BELOTE INDIVIDUELLE

JOUEUR N°

NOM
SECTEUR N°

PARTIES Nb de points | 0\ ..

dans la partie

2

4

Total général

PARTIE N°
2 160 CONCOURS DE BELOTE CONCOURS
2 158 DE BELOTE
6 156
8 154
m = . EQUIPES EQUIPES
12 | 150 | § [N N°
14 | 148 =
16 146 n B Points | B | Points
18 144
20 142 1
22 140
24 138 2
26 136
28 134 3
30 132
32 130 4
34 128
36 126 5
38 124
40 122 6
42 120
44 118 7
46 116
48 114 8
50 112
52 110 9
54 108
56 106 10
58 104
60 102 11
62 100
64 98 12
66 96
68 94 | TT(a) (b)
70 92
72 90 (a)
74 88
76 86
78 84 TT des 2équipes
80 82
EQUIPE N° NOMS -
PRENOMS
EQUIPE N° NOMS -

PRENOMS

(Sénérations
ouvement

Les Ainés Ruraux




