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Objectif

L’objectif est de développer plusieurs versions d’interfaces humain-machine pour la manipulation de
modèles 3D de dents traités par un algorithme de squelettisation 3D, puis de les évaluer en conduisant
des expérimentations avec des utilisateurs. Ces versions concerneront des interfaces graphiques (GUI) avec
souris et Space Navigator, des interfaces tangibles (TUI) avec capteurs Polhemus à 6 degrés de liberté, ou
encore des artefacts identifiés par détection optique et interaction sur une surface tactile.

Mots-clefs
— Interfaces Graphiques, Interfaces Tangibles, 3DUI
— Conception Centrée Utilisateur, Expérimentations utilisateur
— Python, VTK, Qt, OpenCV, Linux, Impression 3D

Figure 1 – Illustration d’un modèle de dent et de son squelette sous forme d’arbre 3D.

Figure 2 – Première version du visualiseur graphique des modèles 3D (PyQt, VTK).

Liens
— Projets d’interfaces tangibles de l’ESTIA : https://tangible.estia.fr
— Projet ANR DieT-Prime : http://palevoprim.labo.univ-poitiers.fr/2018/06/08/anr-diet-prime/
— ArcheoTUI : https://www.youtube.com/watch?v=rYr8KbYYWII
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Candidature
Envoyer les éléments suivants à g.riviere@estia.fr :
— CV
— Lettre de motivation
— Bulletin de notes de Master 1 et 2, ou 2e et 3e année du cycle ingénieur
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