Feuille de Marque

DROME - ARDECHE

PLATEAUX U1l FILLES ET GARCONS

Date Horaire : Lieu :
mascuLIN O FemiNnN OO

EQUIPE A ..o COUlRMP prvisioN 1 O

Coche les cases au fur et a mesure p DIVISION 2 D

Temps-Mort LI que les fautes sont sifflées o DIVISION 3 D

° Joueurs débutant la période Fautes personnelles
N 1"qr [ 2™ar [3™ar [4™aTr |1 |2 [3 |4 |5 MARQUE
A B A B
1 1 26 | 26
2 2 27 | 27
3 3 28 | 28
4 4 29 | 29
5 5 30 | 30
6 6 31 | 31
7 7 32 | 32
8 8 33 | 33
9 9 34 | 34
10 | 10 35 | 35
11 | 11 36 | 36
— _ : _ i : 12 | 12 37 | 37
remps hamogine Ie Yt dons o opet o Bt e e 13 | 13 38 | 38
14 | 14 39 | 39
15 | 15 40 | 40
16 | 16 41 | 41
17 | 17 42 | 42
EQUIPEB ... CollleUr e, TRRE 23 | 23
Coche les cases au fur et d mesure X | 19 | 19 44 | 44
Temps-Mort O que les fautes sont sifflées 0 20 | 20 a5 | 45
° Joueurs débutant la période Fautes personnelles 21 21 46 46
N ar | 2~ar |3 ar [a~ar |1 |2 |3 |a |5 22 | 22 47 | 47
23 | 23 48 | 48
24 | 24 49 | 49
25 | 25 50 | 50
Coche le score au fur et a Ex :N°6
mesure et indique le n ° de 1

maillot du joueur qui a marqué.
Veille & inscrire les points 6
dans la bonne colonne.

Chaque entraineur devra s'assurer que tous les enfants présents disposent d'un

temps homogéne, le tout dans un esprit « MiniBasket »..

RESULTATS
1" QT A Buo 2™ QT A B
3™ QT A B 4 QT A Buo
SCORE FINAL A...... B




