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STAGE DEVELOPPEMENT EN REALITE 

VIRTUELLE DE SCENES URBAINES CONFORMES 

A LA REGLEMENTATION ROUTIERE 

 

ENTREPRISE  

 L'ESTACA est une Ecole d’Ingénieurs spécialisée dans les transports (aéronautique, automobile, 

espace, transports guidés et naval). Ses équipes de recherche sont regroupées au sein d’ESTACALAB 

en deux Pôles : S2ET (« Systèmes et Energies Embarqués dans les Transports ») et MSCE (« 

Mécanique des Structures Composites et Environnement ») et sont réparties sur les 3 campus (Saint 

Quentin en Yvelines, Laval et Bordeaux). Le stagiaire recruté sera intégré au pôle Systèmes et Energies 

Embarqués dans les Transports (S2ET) basée à Laval. 

Le Cerema, établissement public sous la tutelle du ministère de la Transition écologique et de la 

Cohésion des territoires, accompagne l’État et les collectivités territoriales pour l’élaboration, le 

déploiement et l’évaluation de politiques publiques d’aménagement et de transport. L’équipe de 

recherche en Psychologie Appliquée (PsyCAP), Cerema Ouest, Agence de Saint-Brieuc a pour objectifs 

d’étudier et de comprendre les comportements des individus pour accompagner les changements, qu’ils 

soient induits par la révolution numérique ou bien encore par le changement climatique. 

CONTEXTE ET OBJECTIF  

Le stage se fera dans le cadre du projet CHARMENT’VELO, financé par la Délégation à la Sécurité 

Routière, qui a pour objectifs : 

• d’évaluer en simulation de déplacement, la charge mentale et le comportement de cyclistes 

avec différents niveaux d’expertise de la pratique du vélo (novices versus experts) dans 

différentes situations de circulation reconnues comme des situations complexes, d’une part en 

intersection et d’autre part en section courante pour différents niveaux de mixité entre cyclistes 

et autres usagers.; 

• dans ces deux familles de situations, de tester si des variantes d’aménagements sont 

susceptibles de diminuer la charge mentale et, ce faisant, de permettre aux cyclistes d’adopter 

des comportements [trajectoires (position, vitesse)] adaptés ; 

Des expérimentations seront menées à l’aide d’un simulateur en réalité virtuel de vélo pour effectuer 

ces évaluations. 

POSTE ET MISSIONS  

Missions principales : 

• Réalisation sous Unreal d’environnements urbains virtuels conformes à la réglementation 

routière pour une utilisation dans un simulateur vélo 

• Modélisation (forme 3D) et animation (comportement) d’usagers de la route intervenants dans 

ces environnements : voiture, camion, piéton ou vélo 

• Modélisation de scénarii d’interaction entre les cyclistes et les usagers de la route 
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• Participation à une campagne de test des scenarii 

Début du stage mars/avril 2023  Durée du stage : 24 semaines 

Gratification : 1 000€ brut/mois pour un M2 

 

PROFIL  

M2 ou cursus d’ingénieur (éventuellement M1 ou équivalent) 

Connaissances et expériences préalables en modélisation en réalité virtuelle, idéalement sous UE4 

POLE DE RECHERCHE ET LIEU DU POSTE 

 

POLE SYSTEMES ET ENERGIE EMBARQUES POUR LE TRANSPORT (S2ET) 

Systèmes embarqués 

CAMPUS 

☐ Campus Ouest à Laval 

 

CONTACTS  

Sébastien Saudrais : sebastien.saudrais@estaca.fr 

Bertrand Barbedette : bertrand.barbedette@estaca.fr 
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