
ATELIER CYBERHARCÈLEMENT
JEU FLÉAU (10 ans et +)

“Tous les enfants ont le droit à une scolarité sans harcèlement. Tous les enfants ont
le droit d’aller à l’école sans la boule au ventre. La lutte contre le harcèlement sera au
cœur de mon engagement.”

Gabriel ATTAL, Ministre de l'Education Nationale et de la Jeunesse.

Objectifs recherchés
● Prendre conscience des effets et

conséquences du cyberharcèlement
● Découvrir comment se répand le

cyberharcèlement.
● Découvrir les solutions existantes

Objectifs éducatifs :
● Proposer des solutions pour résoudre une

problématique
● Développer la coopération entre les

participants ainsi que le travail en groupe
● Élaborer des stratégies

Présentation :
Cette animation jeu de plateau, permet d’aborder la notion du cyberharcèlement et de découvrir
les solutions pour lutter contre ce fléau.
Les interventions Educ’Lab font appel aux méthodes actives et permettent aux participants
d’être acteur dans l’atelier.
Un temps d’échange et de discussion en dernière partie de l’intervention permet de donner
l’occasion de libérer la parole dans le groupe.

Financement :
Educ’Lab est à vos côtés pour vous
permettre de financer cette intervention.
Giving Tuesday, Subventions, Vente de
chocolats, etc.

Bon Plan !
Adhérez à notre association et bénéficiez
de -10% sur toutes nos interventions !

🕑 2 heures minimum

👫 Jusqu’à 36 personnes

🚩 Intérieur

🎬 Cyberharcèlement

💰 Tarif : 300 €
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