Vous -avez un réle pedagoglque envers les
jeunes nageurs.

" -Vous pouvez leur repeter les commande-

ments du Juge-Arbltre et du Starter. - !

- Seul le JugelArbltre est habilité a donqer
des explicat‘i'ens sur les raisons d'une dis\-\\
4 qualiﬁca,tien.

- Vous,fdevez faire respecter la disciplin/e/
derril,élre le plot de départ de votre/lig”h,e
d'ea'h Toute personne étrangéré/au jury,
sauf les entraineurs, do;t regagner I' espace

prevu pour le publlc

- Se falre respecter ét S|gnaler au Juge
_,Arbltre toute forme d' agressmn ‘verbale -ou
physuque a votre encontre.

- Ne pas encourager les nageurs pendant
la course. ;

-Etre attentlfs et avorr une athtude de-

cente et sportive.

- Chronometrez debout, pres des plots de
depart

Commission 'I\'e‘éhni/que _D_epartementa‘le de Na/t/aﬁo_ry)déﬁe‘lr\e et Marne

- Lors de chronometrages electromques,

ne pas reporter sur la fiche de course le
TOUS LES SPORTS /AUTREMENT
ACTIY[TES AQUAT_IQUES

'
\
\

terhps affiché sur le tableau electronlque,
mals seulement ceIur afﬁche sur votre \
chronometre j

OFFICIEL C
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« CHRONOMETREUR »
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de chronometreur

Date—,i:le‘la‘ rencontre
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Lieu ;de la rencontre - Commiission Technique

Départementale élargie de

~

Signature du Juge Arbitre Seine et Marne

58 Allée Edouard Branly

77 550 MOISSY CRAMAYEL

01.64.41.08.30

email : contact@ufolep77.org




AVANT LA COMPETITION

1- Dés l'arrivée au bord du bassin, se faire
connaitre aupres du Juge Arbitre pour la
constitution du jury. Ne pas attendre de se
faire appeler.

2- Vérifier le bon fonctionnement de son
Chronometre.

3— Les essais chronomeétres :

Au signal du starter, déclencher le
chronomeétre sur le bouton de droite (Start/
Stop) si le chronomeétre n'a pas démarré, le
signaler.

Aprés 10 minutes, (sans toucher le chrono-
metre), au signal d'arrét du starter, arréter le
chronomeétre sur le bouton de gauche (Lap/
Split)

4 - Passage des consignes par les officiels A

5 - En fonction des essais chrono attribution
des lignes de nage

6- Désignation des fonctions

MISSION DU CHRONOMETREUR

S'assurer de l'identité du nageur
correspondant a la série et a la
ligne d'eau

Signaler en levant le bras au Juge
Arbitre toute difficulté pouvant
empécher le départ de la course.
Chaque chronométreur doit
prendre le temps des nageurs dans
le couloir qui lui est assigné.
Démarrer son chronomeétre au si-
gnal sonore de départ du Starter
(ne pas regarder le Starter.)
Arréter sur le bouton de gauche
(LAP/RESET) lorsque le nageur a
achevé sa course.

Les chronométreurs peuvent étre
chargés d'enregistrer des temps
intermédiaires selon les consignes.
Il doivent prendre les temps
intermédiaires sur la dédoublante
( LAP/RESET).

Les chronomeétres ne seront remis
a zéro qu'au signal du Juge-Arbitre
(plusieurs coup de sifflets brefs)

Immédiatement apres la course, les
chronométreurs doivent enregistrer
tous les temps indiqués par leurs
chronometres sur la fiche de course.
Le temps officiel retenu sera entouré
afin de faciliter I'enregistrement.

Si deux temps différents sont enre-
gistrés sur la méme ligne d'eau, le
temps moyen arrondi au centieme
inférieur sera retenu ;

Si trois chronometres indiquent un
temps différent, le temps retenu se-
ra le temps intermédiaire

Si deux temps sur trois sont iden-
tiques, ils seront retenus comme
temps officiel.

Obliger les nageurs a sortir par les
échelles.




